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griven Das liegt dann aber an seiner Karte und dem Zusammenspiel von macOS. Der Terminal
Befehl holt sich nur einmal pro Sekunde die Daten aus dem IOReg. Vermutlich kommt der
macOS Treiber mit der Art wie die Karte die Daten liefert nicht so ganz klar?! Hier bei mir luppt
das einwandfrei, die Anzeige war schon mehrere Stunden im Dauereinsatz.

Unix Lass mal Valey ne halbe Stunde auf Ultra und maximaler Auflösung laufen um die
Stabilität zu testen. Wenn es grauen Schnee oder nen Reboot gibt müsste man die
Konfiguration noch mit VGTab etwas tweaken. Der erste Schritt wäre da den Speichertakt zu
reduzieren, das ist meistens die Ursache von Crashes.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37686-m%C3%B6gliche-l%C3%B6sung-f%C3%BCr-vega-
l%C3%BCfter-vorerst-nur-vega-64/?postID=456084#post456084
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