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kuckkuck ich meinte im Speziellen für die CoffeeLake Generation mit HD630 in Verbindung mit
dem aktuellsten Whatever-Kext. Sind das dann die gleichen KextToPatches und welche IG-
Plattform ist dann Connectorless?

Das ist für mich noch nicht so direkt aus den ganzen anderen Threads herauszulesen und da
freue ich mich über jede Hilfe.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=455205#post455205
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