
Mojave auf Lenovo X250 / Anpassung nach der
Installation
Beitrag von „krutojmax“ vom 16. Oktober 2018, 12:18

Hi,

hab soweit alles gemacht, nur wusste ich jetzt nicht, wie ich folgendes durchführe "Die
internen Ports per IOReg herausfinden und im FB Patcher definieren"

Ich hoffe, dass der Export trotzdem was bringt.

Ich füge auch noch einige Screenshots des FB Patchers hinzu. Witzig ist, dass er die Grafik
nicht erkennt und auch bei Audio nichts steht.
Vielleicht hilft es auch um den Ton mittels AppleALC statt VOODOOHDA ans Laufen zu
bekommen? 

So nebenbei gefragt: Gibt es eventuell für das Touchpad einen besseren Kext als den
VoodooPS2Controller?

Ich danke dir. 

/edit 12:17 Uhr

Wie durch ein Wunder funktioniert mein Bluetooth doch. Eventuell weil ich USBInjectAll
beigefügt habe?

Mir sind leider nicht immer alle Abhängigkeiten bekannt.

Soll ich nun die BRCM Kexte entfernen und schauen, ob es nur mit der DSDT.aml läuft? 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39260-mojave-auf-lenovo-x250-anpassung-nach-der-
installation/?postID=452858#post452858

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39260-mojave-auf-lenovo-x250-anpassung-nach-der-installation/?postID=452858#post452858
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39260-mojave-auf-lenovo-x250-anpassung-nach-der-installation/?postID=452858#post452858

