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SmcHelper und DataHubDxe brauchst du auch nicht unbedingt, aber die wurde ich mal drin
lassen...

CPUFriendDataProvider kann auch als SSDT injected werden, besteht aber sowieso nur aus
einer Info.plist.

AcpiSensors sorgt flr die bessere Erkennung mancher SensorNamen, kann aber manchmal
auch zur Instabilitat von Systemen beitragen. Wenn dus nicht vermisst, brauchst dus auch
nicht.

XHCI-300 ist eine Dummy Kext, bestehend aus einer Info.plist. Die enthaltenen Informationen
sind wahrscheinlich bereits in USB.kext enthalten. Wenn nicht kann ich das spater per SSDT
Ubernehmen.

CodecCommander sorgt fir Sound nach dem Sleep bei Systemen, die ohne die Benutzung von
CodecCommander keinen Sound nach dem Sleep haben. ResetHDA in config/Devices kann
auch manchmal helfen. Sound bezieht sich in diesem Fall nur auf ALC, also nicht auf HDMI
Audio (HDAU).

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37565-bau-tagebuch-mbx-mkii-limited-edition- 1
055/?postID=451013#post451013
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