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Ich hab unter einigen wartungsfreien fertig wasserkühlungen kommentare gelesen die das
gesagt haben.

und hier erstes ergebnis in youtube!

yiiihaaaaa klick mich !

Ich weiß ja nicht was er vorhat, aber er wird keine grafikkarte verbauen weil die iGPU reicht. So
hab ichs auch gemacht.

Die iGPU lässt mich ohne Probleme auch andere sachen machen, wie zb Photoshop oder mal
LoL spielen oder 4k Inhalte schauen.

Dadurch ist viel weniger wärmeentwicklung im gehäuse wie mit einer Grafikkarte.

Wenn es um PreisLeistung geht ist die Luftkühlung klarer sieger !

Du musst die CPU erstmal mit einem AudioProgramm an die grenzen bringen.

Bei mir tuckert die Cpu bei höchstens 50 Grad rum wenn ich ein großes Projekt auf habe.

Und da läuft der lüfter auf 500 umdrehungen und ist absolut nicht zu hören.

und ich hab nie behauptet das eine custom wakü scheise ist und gegen eine luftkühlung
abstinkt.

Ich sehe das nur so, im preisbereich um 30 bis 60 euro bekommt er ein absolut ausreichenden
kühler für sein vorhaben.

In dieser Preisklasse eine WaKü zu finden die BESSER ist wie der Luftkühler muss man erstmal
finden.

Zudem kommt noch das einige störende geräusche durch die Pumpe haben und man nie zu
100% sagen kann das da nichts ausläuft.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39510-erster-hackintosh-f%C3%BCr-
audioproduktion/?postID=450435#post450435

https://www.youtube.com/watch?v=armKhp9QFNM
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