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@CrazyCreator
Das Script ermöglicht mir den Kext aus einer DB zu erstellen ohne auf Xcode oder ähnliche
Werkzeuge zu zugreifen.
In Xcode hatte ich auch immer das Problem, das beim ändern was nicht funktionierte.
Es erstellt die einzelnen Codeless Kexte, samt PI.kext und baut es am Ende zusammen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/39284-propertyinjector-kext-auf-einem-c220-series-
chipsatz/?postID=446837#post446837
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