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Und jetzt ist der Treiber vermutlich einfach gar nicht mehr kompatibel zu Mojave. Hier heißt es
jetzt einfach auf NVIDIA warten...

@Kassel das hier "nur" Metal unterstützt angezeigt wird hängt insbesondere daran das Du eine
dedizierte GPU benutzt hierbei wird in aller Regel das Feature Set nicht angezeigt sondern nur
ob Metal unterstützt wird oder eben nicht. Meine R9-290X gibt im Systemprofiler auch erstmal
nur "unterstützt" an ohne weitere Angabe welche Feature Sets unterstützt werden. Wenn ich
dann beim T430 gucke (intel HD4000) steht da macOS GPUFamily1 v4 zusätzlich als
Funktionsset angegeben bei der R9-290X auf meinem Desktop gibt das kleine Programm
OpenGLExtensionsViewer genauere Auskunft darüber was unterstützt wird und was nicht hier
lautet das Ergebnis dann Features 1v1 und 1v2 und beim T430 ebenfalls 1v1 und 1v2. Es
scheint also so das die Information 1. nur bei IntelHD oder Karten die Apple selber verbaut
auftaucht und 2. keinen Einfluss auf die real unterstützten Featuresets hat.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37933-sammelthread-macos-mojave-10-14-public-beta-
erfahrungen/?postID=444512#post444512
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