EETA FinalCut Pro X Experten - warum entsteht der
Fehler -12912 bei iMac 18.3

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 22. September 2018, 23:34

@macdesignerin Quick Sync bringt auch mit der Vega einen Geschwindigkeitvorteil. Beide
GPUs werden beim Rendern in FCPX gut ausgelastet.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38904-finalcut-pro-x-experten-warum-entsteht-der-fehler-12912- 1
bei-imac-18-3/?postID=444504#post444504
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