m DSDT Fehler lassen sich nicht entfernen

Beitrag von ,Brumbaer” vom 22. September 2018, 11:46

Fir einen Compiler sind alle Kommentare gleich, er weif nicht ob man Code auskommentiert
oder eine Bemerkung schreibt. Kommentar ist Kommentar,

ACPI kennt asl (ACPI Source Language, ASL) und aml (ACPI machine language, AML) Dateien.

aml Dateien sind fir das UEFI lesbar, aber fir Menschen nur sehr schlecht lesbar. Sie
entsprechen einem ausfihrbaren Programm. aml Dateien enthalten aber kein Programm im
Sinne des Prozessors. Es enthalt einen Zwischencode, den ein Interpreter-Programm auf dem
Computer ausfuhrt.

AML kennt keinen Zwischencode fir Kommentare. deshalb kénnen in einer aml Datei keine
Kommentare gespeichert werden und gehen somit verloren.

asl Dateien sind flir Menschen-lesbar, aber UEFI kann nichts damit anfangen. Sie entsprechen
den Sourcen bzw. Quellen eines Programmes. Es sind Text Dateien mit anderem Namen. Da es
Text-Dateien sind bleibt alles erhalten was man darin speichert. Da eine asl Datei nicht
ausflhrbar ist, muss ihr Inhalt auch nicht im Sinne von ACPI korrekt sein und kann Fehler
enthalten.

Aus einer asl Datei kann man mit Hilfe eines Compilers eine aml Datei machen. Dabei wird
Uberpruft ob der Text in der asl Datei ein fehlerfreies "Programm" geschrieben in ASL ist. Nur
dann wird aus der asl eine aml Datei.

MaclASL.
Entsprechend kennt auch MaclASL aml und asl Dateien. Allerdings heiSen die asl Dateien in
MaclASL dsl Dateien.

MaclASL hat drei Komponenten, Editor, Compiler und Decompiler.
Die sichtbarste ist der Editor. Es ist ein normaler Texteditor mit etwas Schickschnack.
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Der Editor bearbeitet keine aml Dateien, genau genommen auch nicht nur dsl/asl Dateien
sondern alle Texte.

Da der Text die Grundlage fur eine aml Datei bilden soll und wenn man den Text als Text
speichern will standardmaRig die Endung dsl bekommt, sagt man halt es ist ein DSL oder AML
Editor.

Da ein Texteditor allen Text, den man rein schreibt, speichert, speichert MaclASL was auch
immer man reinschreibt, solange man ihn als dsl Datei speichert.

Will man nun eine far das UEFI verstandliche aml Datei haben, muss man den Text
kompilieren. MaclASI hat da 'nen Button fur.

MaclASL versucht dann eine aml Datei zu erzeugen, die dem Text entspricht. Das gelingt nur,
wenn der Text der Spezifikation der ASL entspricht, sprich keine Fehler hat.

Die aml Datei ist losgeléost vom angezeigten Text. Sie ist was eigenstandiges, wie eine
Ubersetzung in eine andere Sprache. Und da die Sprache keine Kommentare kennt, werden die
Kommentare nicht mit Ubersetzt, sondern alles was zwischen bzw. hinter den
Kommentarzeichen steht in der Ubersetzung weggelassen.

Also will man seine Kommentare behalten, muss man die Datei als dsl speichern und nicht nur
die aml Datei behalten.

Andert man die dsl, andert sich die aml nicht automatisch. Man muss die dsl erneut
kompilieren.

Die aml wird auch nicht gespeichert, wenn man MaclASL nicht sagt sie soll gespeichert werden.

Offnet man eine aml Datei in MaclASL, so wird die Datei in eine dsl Datei verwandelt. Das ist
das Umgekehrte zum dsl in aml Verwandeln und heiRt deshalb decompiliern.

Decompilieren ist nicht so einfach, denn der Zwischencode ist nicht immer eineindeutig. So
haben ein "return 0" und ein "return" den selben Zwischencode. Endet eine Methode, die
diesen Zwischencode enthalt, nicht mit einem solchen Zwischencode, so ist es madglich, dass
da ein return 0 vergessen wurde, und es wird eine Warnung angezeigt. Eine weiteres Problem
ergibt sich dadurch, dass sich die aml datei auf andere Dateien beziehen kann, von denen
MaclASL aber nicht weiB. Und manchmal gibt es Probleme mit der Interpretation von
Gultigkeitsbereichen, etc.

MaclASL kann nur decompilieren, was auch da ist. Also kdnnen keine Kommentare aus der aml
kommen, denn es sind keine drin.

Aber ...

maclASL fugt beim Decompilieren eigene Kommentare ein. Diese stammen nicht aus der aml,
MaclASL erzeugt diese. D.h. wenn man solch einen Kommentar andert, wird er auch nicht in
der aml abgelegt und ist beim nachsten Mal wieder so wie ihn MaclASL einfugt.
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Das Decompilieren erzeugt also eine dsl Datei. Diese wird angezeigt und editiert, alles ist so
als ob man eine dsl datei geodffnet hatte. Es wird nicht die aml editiert. Das was man im Editor
steht ist nicht das was wirklich in der aml Datei steht.

Speichert man eine Datei, die als aml ged6ffnet wurde, (die keine mehr ist, ist ja jetzt eine dsl),
so versucht MaclASL sie standardmaRig als aml zu speichern.

Dazu wird der Text erst kompiliert und falls erfolgreich kompiliert, gespeichert. Das heilst
Kommentare, die man noch am Bildschirm sieht sind schon nicht mehr in der aml Datei.

Egal ob man MaclASI mit einer aml oder dsl Datei gedffnet hat, MaclASL bietet immer die
Méglichkeit das gerade angezeigte, als dsl oder aml Datei zu speichern. Allerdings muss der
Text fehlerfrei kompilieren damit die Datei als aml gespeichert werden kann.

Arbeitet man mit Kommentaren muss man die Datei (zusatzlich) als dsl speichern, denn
speichert man sie nur als aml Datei, so sind die Kommentare verloren.

Zusammenfassung

Man hatte es auch in zwei Zeilen sagen kdnnen.

1. MaclASL editiert immer nur dsl.

2. Auch wenn MaclASL einem glauben macht man editiere eine aml, editiert man doch in eine
dsl und kompiliert sie insgeheim vor dem Speichern.

3. aml (ausfuhrbare) Dateien kennen keine Kommentare.
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