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Guten Morgen alle zusammen!

Also mit den von dir gewünschten Dumps kann ich leider nicht dienen.
Wenn ich den Flag setze und die Debug-Kexte hinzufüge stecke ich in einem Bootloop fest.

Achja @Un!x die iGPU... Ich gucke gleich nochmal nach, muss eben neu starten. Wirf dann mal
gleich einen Blick in den Edit dieses Posts.

Edit: ALso ich habe die AMD RX570 in den PCIe Einstellungen auf primär gesetzt und die
iGPU mit max. DVMT Pre-Allocated auf Enabled. Damit funktioniert bei mir auch Quick-Sync

Edit 2: So, der nette @Harper Lewis hatte wohl ne schlaflose Nacht 
und hat die SSDT-UIAC nochmals überarbeitet. @Un!x tausch die 
mal bitte aus 
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