EET Kexte aktuell halten leicht gemacht --> Neues
Tool

Beitrag von ,,Maddeen“ vom 19. September 2018, 13:36

Schliefe mich mal an - das Tool ist wirklich der Knaller! Donation ist raus -
Vielen Dank fur die Entwicklung und die schnelle Pflege / Updates!!

Zwei Sachen hatte ich aber noch

1) Warum wird bei APFSDriverLoader immer die (sofern ich das richtig sehe) 32bit-Treiber
Variante geladen und nicht die "ApfsDriverLoader-64.efi"?

Oder ist es eh immer der 64bit Treiber - nur du hast das -64 weggelassen?

2) Habe gestern zum ersten mal nach langerer Zeit ein Update deines Tools gemacht - v.2.3.7
Jetzt sagt es mir bei den folgenden Kext immer, dass ich die doch 16schen und WhatEverGreen
nutzen soll.

Kann man das wirklich so pauschal sagen, das WhatEverGreen alle Funktionen der bisher
hinterlegten Kexte (IntelGraphicsFixup / NvidiaGraphicsFixup und Shiki) ohne Probleme
bereitstellt? (natdrlich mit aktueller Lilu 1.2.7, wie von dir erwahnt)

Ich frag nur mal lieber vorher, bevor ich blindlings deinen Empfehlungen folge und danach

wieder Support brauche =~
Sollte man das nicht so pauschal sagen kénnen, ware ggf. ein Hinweis fur Noobs wie mich gut
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Dank dir und weiter so.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/32622-kexte-aktuell-halten-leicht-gemacht-neues- 1
tool/?postID=443635#post443635
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