EETA FinalCut Pro X Experten - warum entsteht der
Fehler -12912 bei iMac 18.3

Beitrag von ,,FARV“ vom 12. September 2018, 16:19

Nunja.... dass die iGPU "undercover" im System integriert werden muss, auf die Idee muss man

erst einmal kommen. =

Aber ich denke, ich/wir haben jetzt eine praktikable Losung fur das FCPX Problem gefunden.
Zumindest dann, wenn jetzt noch andere mit dem FCPX Problem diese Vorgehensweise
bestatigen kdnnen?!

BTW: Ich kann in iTunes keine Filme aus der Cloud abspielen. Ich muss die Filme erst herunter
laden, dann kann ich sie abspielen. Ob das ein Problem ist, das mit dem iGPU-Problem
zusammen hangt, weil8 ich nicht.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38904-finalcut-pro-x-experten-warum-entsteht-der-fehler-12912- 1
bei-imac-18-3/?postID=442160#post442160
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