
 FinalCut Pro X Experten – warum entsteht der
Fehler -12912 bei iMac 18.3
Erledigt

Beitrag von „TNa681“ vom 11. September 2018, 11:32

@apfelnico,
"Mit dem Umstellen auf MacPro erreichst du, dass die interne Grafik nie genutzt wird und 
ausschliesslich die PCIe-Grafikkarten genutzt werden. Ein MacPro6.1 hat standardmäßig zwei 
AMDs vorhanden, FireGL D300/D500/D700."

Wäre das mit meinem System realisierbar, also so wie es ist und hätte ich bei connectorless
tatsächlich Geschwindigkeitsvorteile?

Sorry, aber das ist alles noch recht unübersichtlich für mich.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38904-finalcut-pro-x-experten-warum-entsteht-der-fehler-12912-
bei-imac-18-3/?postID=441824#post441824
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