EETA FinalCut Pro X Experten - warum entsteht der
Fehler -12912 bei iMac 18.3

Beitrag von ,,DerJKM“ vom 8. September 2018, 16:29

Wenn die iGPU deaktiviert, also fur das System nicht sichtbar ist, musste doch FCPX auf
Software-Encoding (oder die Vega falls vorhanden) ausweichen, dann dauerts zwar langer aber
es gibt keinen Fehler. Oder spielt da die Systemdefinition mit rein? Weil mein Ryzen hat
nunmal definitiv keine iGPU und ich kann trotzdem h.264 und h.265 exportieren, allerdings als
iMac 14.2.
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bei-imac-18-3/?7postID=441018#post441018
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