
 Neuer Hacki MSI H110M-Eco mit i3-6100
Problem Interne Grafik Intel HD530
Erledigt

Beitrag von „PinballBoy“ vom 2. September 2018, 18:17

@Dr.Stein bräuchte noch mal deine Hilfe. in Mojave beta9 ist nun immer noch das selbe
Problem mit der IGPU IntelHD 530 also die selbe Fehlermeldung nur eben das nun in 
einer Zeile steht es ist Preemptions ist enabled (bei HS 10.13.6 stand da disabled). Und es
bleibt auch dort stehen wie in den 2 Bildern gezeigt.

Ich dachte nun wenn WEG und Lilu.kexte von dir installiert sind, in jedem OS ist das nun
erledigt. Aber bei Mojave Beta9 ist es nicht erledigt.

Hast du einen Tipp was man da noch ändern muss ? Und auch wie bei HS 10.13.6, lief auch
Mojave gestern ohne WEG und Lilu einwandfrei. Frage mich was da los ist.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38820-neuer-hacki-msi-h110m-eco-mit-i3-6100-problem-interne-
grafik-intel-hd530/?postID=439648#post439648

https://www.hackintosh-forum.de/index.php/User/7503-Dr-Stein/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38820-neuer-hacki-msi-h110m-eco-mit-i3-6100-problem-interne-grafik-intel-hd530/?postID=439648#post439648
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38820-neuer-hacki-msi-h110m-eco-mit-i3-6100-problem-interne-grafik-intel-hd530/?postID=439648#post439648

