
 Intel Iris Graphics 5200Erledigt

Beitrag von „orbislacteus“ vom 30. August 2018, 09:16

Hi, ich habe ein größeres Problem mit meiner Grafikkarte im Brix Pro:

Ich entwickle Apps mit Unity und Unity wird nicht komplett angezeigt.
Schon das Startfenster, welches normalerweise weißen Inhalt hat, in dem die Projekte
aufgelistet sind, ist komplett schwarz. Ich kann nur noch Blind auswählen.

Beim Programm selbst sind teile der Benutzeroberfläche komplett grau - also die
Hintergrundfarbe. Inhalte fehlen komplett.

Ich benutze einen 4K Monitor und habe die Grafik mit COreDisplayFixup.kext bearbeitet, um
die volle Auflösung zu bekommen.

Nun wollte ich mir eine aktuelle Version dieser Kext ziehen und musste feststellen, dass es
diese gar nicht mehr gibt - stattdessen sind jetzt in WhateverGreen mehrere texte
zusammengefasst.

Habe also das probiert.
Zunächst wure es nicht geladen - ich hatte nur Full HD Auflösung - und siehe da: Die
Grafikfehler waren weg.

Nachdem ich wieder 4k hatte, waren sie wieder da.

Hat jemand eine Idee, was ie Ursache sein könnte und wie man das Problem beseitigen kann?

Dank und Grüße

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38762-intel-iris-graphics-5200/?postID=438482#post438482
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