
 [Sammelthread] macOS Mojave 10.14 Public
Beta - Erfahrungen
Erledigt

Beitrag von „McRudolfo“ vom 20. August 2018, 15:41

@TNa681
nimm mal die FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext, FakePCIID.kext und die FakeSMC-Sensors-
Kexte raus (nicht die FakeSMC.kext!).
In der config.plist unter Graphics den Haken bei 'Inject Intel' rausnehmen und die ig-platform-id
löschen. Dafür hast du ja die WhateverGreen.kext! 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37933-sammelthread-macos-mojave-10-14-public-beta-
erfahrungen/?postID=436170#post436170

https://www.hackintosh-forum.de/index.php/User/51448-TNa681/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37933-sammelthread-macos-mojave-10-14-public-beta-erfahrungen/?postID=436170#post436170
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37933-sammelthread-macos-mojave-10-14-public-beta-erfahrungen/?postID=436170#post436170

