
 Photos App friert das System ein.Erledigt

Beitrag von „roo21“ vom 13. August 2018, 11:56

Hallo,

seit ich vorgestern mein System auf Mojave geupdated habe(das System mit der RX480), friert
mein ganzes System ein, wenn die Photos App fuer ca. 30 Sekunden laeuft. Dabei erhaelt man
folgende Meldung:

Code

1. Aug 12 10:40:42 jakobs-iMac com.apple.xpc.launchd[1] (com.apple.DumpGPURestart): 
Service only ran for 7 seconds. Pushing respawn out by 3 seconds.

Zusaetzlich ist das System nach dem ersten Start der Photos App auch zuefaellig eingefrohren.
Diesen Fehler konnte ich jedoch mit:

Code

1. launchctl unload -w /System/Library/LaunchAgents/com.apple.mediaremoteagent.plist
2.
3.
4. launchctl unload -w /System/Library/LaunchAgents/com.apple.photoanalysisd.plist

beheben. (Es hat also etwas mit der Bildanalyse von Apple zu tun)

Ich hatte das selbe Problem schon mit High Sierra, hier hat mir aber das entfernen von
Whatevergreen den Fehler beseitig. Bei der Konfiguration von Clover fuer die Grafikkarte habe
ich dabei keine Aenderungen vorgenommen(also keine Injection etc) und verwende kein
Whatevergreen. RadeonDeInit ist momentan auch ausgeschalten, hab aber beide Varianten
getestet mit dem selben Ergebnis.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38482-photos-app-friert-das-system-
ein/?postID=434247#post434247
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