
 Lenovo T480 goes Mojave oder Houston, wir
haben ein Problem...
Erledigt
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Im Anhang nochmals eine Variante zum Testen. Interessant wäre auch ob dieser
PropertyInjector.kext problemlos unter High Sierra läuft.

Im übrigen ist in der Anleitung von WEG folgendes zu finden. Das wichtige unterstrichen.

Framebuffer Patching:

WhateverGreen does most of the work automatically for you and in most cases you do not
need any extra Framebuffer Patching. At the minimum though you should choose an ig-
platform-id suitable for your system and place it in config.plist/Devices/Properties like this: ...

Der PropertyInjector.kext macht in erster Linie genau das. Eventuell ist er bereits zu überladen
mit den anderen Einstellungen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38442-lenovo-t480-goes-mojave-oder-houston-wir-haben-ein-
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