EET intel Framebuffer patching mit WhateverGreen

Beitrag von , Noir0SX“ vom 28. Juli 2018, 13:47

headkaze und vit9696 haben ja einen Intel Framebuffer Patch fir Mojave in
WhateverGreen eingebracht.

Rei mir funktfioniert es auch mit HS 10.13.6
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Was sind eure Erfahrungen damit ?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38295-intel-framebuffer-patching-mit-
whatevergreen/?postiD=430912#post430912
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