 Erledigt XFX Radeon HD6850 oder Onboard Grafik
Gigabyte 2370 HD3P

Beitrag von ,, griven“ vom 22, jJuli 2018, 02:38
Das ist so nicht so ganz richtig...

Die Intel HD ist mit ihren Hardware encodern fir FCPX sogar Gold wert denn spatestens wenn
es darum geht das fertige Projekt produktionsreif zur Verfugung zu stellen geht nix uber
QuickSync. Fur FCPX empfiehlt es sich beide Karten zu nutzen die HD Connectorless als
Rendering Device und die RadeonHD flr alle Edits in der Timeline. Richtig konfiguriert (also
den Rechner hierzu hier lesen: Quicksync, Virtual-Screen Abstirze und iGPU+ded. GPU mit
Grafikbeschleunigung) bekommt man das beste aus beiden Welten.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37917-xfx-radeon-hd6850-oder-onboard-grafik-gigabyte-z370- 1
hd3p/?postID=429588#post429588
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