m Intel Grafik immer auf 1,25 GHz?

Beitrag von ,,al6042“ vom 20. Juli 2018, 18:56

Du hast einen i7 4790K im System, in dem eine HD4600 Grafik steckt.

Deren Framebuffer nennt sich Azul, weswegen der ApplelntelFramebufferAzul (direkt Uber
deiner Markierung im Screenhsot) geladen wird.

In der DSDT wird auch die interne Grafik injected, aber im "connectorless" mode:
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So wie es im QuickSync-Thread steht.

Die Standard-Layout-ID flr einen ALC1150 Audio-Codec ist die 1...
Auch diese ist in der DSDT bereits enthalten:
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"Realtek ALC1150 Audio Controller"
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https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/38196-intel-grafik-immer-auf-1-25- 1
ghz/?postID=429253#p0ost429253
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18. 0x01, 0x00, 0x00, 0x00
19. },
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