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Mal ein kurzes Feedback: dank apfelnico  haben wir hier nun ein funktionsfähiges System
(ASUS PRIME X299-DELUXE, Core i9-7940X, VEGA 64) und ich konnte ein paar Tests machen. In
unserem speziellen Fall (Testfile 6K mit einigen Farbkorrektur Layern afaik alles via OpenGL)
können wir mit der VEGA 64 10FPS erreichen. Auf einem iMacPro (ebenfalls Vega64) sind es 6
FPS. Ohne Farbkorrektur (CPU use only) sind 200FPS möglich, also die GPU ist hier definitiv der
limitierend Faktor. Zum Testen wurde zudem eine 1080Ti und eine Titan X (nicht Xp)
herangezogen mit einem sehr unbefriedeigendem Ergebnis von zirka 6FPS im gleichen
Szenario. Multi GPU (zwei VEGA 64) brachte leider gar keinen Vorteil. Eine Skalierung auf
mehrere GPUs findet bei der genutzen Software leider nicht statt 
Der Cinebench OpenGL Bench zeigt einen Unterschied von 157 zu 165 für die VEGA, also
spricht auch für die VEGA, auch wenn der Unterschied hier relativ gering ist.
Eventuell sind es auch "schlechte" Nvidia Treiber die das Ergebnis beeinträchtigen, aber was
soll man machen...
Wir würden nun noch versuchen weitere Workstation Grafikkarten als Teststellung zu besorgen
(Nvidia P6000, Radeon Pro WX 9100, VEGA FE ), um zu sehen was hier eventuell noch möglich
wäre.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34262-vega-64-oder-doch-gtx-1080-
ti/?postID=427850#post427850
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