
 Gigabyte Z97X-UD3H startet nach flashen
nicht mehr
Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 7. Juli 2018, 19:31

Alle drei Revisionen kennen das BIOS 10b.
Das Problem liegt eher an den Standardeinstellungen im ROM.
Nach dem Flashen steht der "Initial Display Output" gerne auf "IGFX", bzw. "IGPU", anstatt dem
"PCIe 1 Slot", der für die Nvidia gebraucht werden würde.
Da empfehle ich auch immer den Ausbau der Nvidia-Karte um die Kiste per interner Grafik zu
booten und die BIOS-Einstellungen sauber zu richten.

Folgende Settings wären hier wichtig:

Zitat 

Extreme Memory Profile: Profile1
XHCI Mode: Auto
XHCI Hand-Off: Enabled
EHCI Hand-Off: Enabled
Secure Boot: Disable
Audio Controller: Enabled

Initial Display Output: IGFX oder den Slot einstellen in dem eure GK steckt!
Normalerweise "PCIe 1 Slot"

Wenn die interne Grafik benutzt werden soll:
Intel Processor Graphics: Enabled
Intel Processor Graphics Memory: 32M
DVMT Total Memory Size: MAX
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