
 HWMonitor zum Laufen Kriegen und und und :)Erledigt

Beitrag von „mitchde“ vom 2. Juli 2018, 08:36

Nun, du dann die Auslastung der Kerne sehr gut und einfach sehen, wenn du die 
Aktivitätsanzeige startest, bei Fenster Aktuelle CPU Auslastung . Dann Spiel starten und
in Einstellungen des Spiels satt Vollbild Modus (Fluuscreen) Fenstermodus wählen. Meist geht
das indem Fullscreen deaktiviert wird.
PS: Nur selten werden alle Kerne nahezu dauerhaft und voll ausgelastet - nur spezielle Apps
wie Handbrake (Videoenc) lasten alle Kerne /zumindest 4) voll aus. Daher nicht wundern wenn
da nur 1-3 Kerne hohe Last zeigen - dass ganze hängt auch vom Game ab. Aber mehr als 4
Kerne lasten auch neue Win Games nur selten aus.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37979-hwmonitor-zum-laufen-kriegen-und-und-
und/?postID=425654#post425654
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