EET 1050Ti und High Sierra: Mini Lags in Games

Beitrag von ,BS9“ vom 1. Juli 2018, 02:33

Habe das ganze nochmal getestet und mir ist aufgefallen, dass der "windows fullscreen"
samtliche Probleme behebt. Bei Starcraft 2 bspw. ein Unterschied wie Tag und Nacht.

Bei Warcraft 3 gibt es leider keinen supporteten "windowed fullscreen", cmmd + m lasst das
Spiel im Fenstermodus laufen und auch hier behebt es samtliche Performance Probleme. Nur
spielt es sich weniger gut im Fenstermodus.

Frage: Gibt es eine Mdglichkeit das Spiel in Mac OS uber ein Vollbildfenster laufen zu lassen?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37876-1050ti-und-high-sierra-mini-lags-in- 1
games/?postiID=425461#post425461
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