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Ich hab mal Cinebench laufen lassen und das OpenGL Ergebnis war unauffällig für die Karte,
d.h. scheinbar wird die Leistung der Karte unter MacOS abgerufen. InGame allerdings wird
auch der Mauszeiger schwerfälliger / bekommt delay und ich habe diese gewissen Mini-
Ruckler. FPS habe ich jetzt nicht getracked, kann ich später einmal machen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37876-1050ti-und-high-sierra-mini-lags-in-
games/?postID=425046#post425046
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