
 XFX Radeon HD6850 oder Onboard Grafik
Gigabyte Z370 HD3P
Erledigt

Beitrag von „kaptainlu“ vom 26. Juni 2018, 11:27

Hallo zusammen,

habe mir nun endlich auch einen Hackintosh zusammengebaut um hauptsächlich Videos in
FinalCut Pro X und Bilder mit Photoshop und Lightroom zu bearbeiten.
Der Hackintosh besteht aus folgenden Komponenten:

i7 8700k
Gigabyte Z370 HD3P
Noctua NH D15
16GB G.Skill DDR4 3200Mhz
240GB Crucial SSD

Nun habe ich noch eine XFX Radeon HD6850 übrig und würde diese gerne auch nutzen wollen.
Problem ist nur, dass ich sie nicht anständig zum laufen bekomme. Die Farben ändern sich
unkontrolliert. Habe keine passende Multibeastkonfiguration gefunden..
Mit der Onboardgrafik lief es da schon besser. Anfangs flackerte es, nach der
Treiberinstallation ging es schon besser.

Nun würde ich gerne wissen, in wieweit die Onboardgrafikkarte schlechter für die
Videobearbeitung ist als die HD6850.

Jemand eine Idee? 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37917-xfx-radeon-hd6850-oder-onboard-grafik-gigabyte-z370-
hd3p/?postID=424462#post424462
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