
 [Sammelthread] macOS Mojave 10.14
Developer Beta - Erfahrungen
Erledigt

Beitrag von „Thogg Niatiz“ vom 20. Juni 2018, 20:07

@NoirOSX Nais 

@KayKun anbei dann der Skylake minStolenSize Vorschlaghammer für die DB2, falls es dir
doch in den Fingern kribbelt. Richtiger Fix ist wie gesagt in Arbeit, aber es zahlt sich momentan
nicht aus, das händisch für alle SKL/KBL Grafiken zu machen.
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