
 Glitching (Artefakte) mit UHD Graphics 630
bei 1680x1050 Auflösung mit i3-8350K + fährt nicht
mehr runter.

Erledigt

Beitrag von „daschmc“ vom 18. Juni 2018, 16:28

Habe nun auch noch etwas gestöbert. Die Artefakte lassen sich offenbar ganz einfach
beheben, indem man SMBios 18,1 auswählt. Wäre ein Versuch wert.

Shiki bekommst Du hier 2.2.7.release.zip
Das Argument "-disablegfxfirmware" wird ab 10.13.4 nicht mehr benötigt. Apple hatte dies mit
dem Update gefixt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-
aufl%C3%B6sung-mit-i3-8350k-f%C3%A4/?postID=422917#post422917
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