EETA Glitching (Artefakte) mit UHD Graphics 630
bei 1680x1050 Auflosung mit i3-8350K + fahrt nicht
mehr runter.

Beitrag von ,Franckey“ vom 18. Juni 2018, 15:07

Zitat von daschmc

Habe die config.plist ein wenig angepasst =

Im Bios sind noch folgende Einstellungen anzupassen:
-> Chipset

Internal Graphics -> enabled

DVMT Pre-Allocated -> 128

DVMT Total Gfx Mem -> Max

-> Peripherals
Initial Display Output -> iGfX

Alles anzeigen

danke fir die Tipps daschmc. Hab BIOS Einstellungen dbernommen und die Config
ribergezogen. Aber leider zappelt es immernoch :/"FakePCIID.kext" und
"FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext" sind auch hinzugeftigt.

Wie ich sehe hast Du in der Config bei Devices 0x59128086 hinzugefugt.

Von der Menge der Artefakte hat sich was verbessert. Aber es ist immernoch zuviel und beim
verschieben von Fenstern Uberlappt sich und zappelt.

Ich hab hier noch was gefunden:
https://hackintosher.com/quide...igpu-working-high-sierra/

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050- 1
aufl%C3%B6sung-mit-i3-8350k-f%C3%A4/?postiD=422900#post422900



https://www.hackintosh-forum.de/index.php/Thread/37815-Glitching-Artefakte-mit-UHD-Graphics-630-bei-1680x1050-Auflösung-mit-i3-8350K-fä/?postID=422893#post422893
https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/88-dvmt/?synonym=128
https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/88-dvmt/?synonym=128
https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/8-bios-einstellungen/?synonym=188
https://hackintosher.com/guides/get-i3-8350ki3-8100-uhd-630-igpu-working-high-sierra/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-auflösung-mit-i3-8350k-fä/?postID=422900#post422900
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-auflösung-mit-i3-8350k-fä/?postID=422900#post422900

Dort steht:

Zitat

Detailed stepsRequired Kexts:

All three methods will require these basic kexts to be in your kext folder.

Download the most recent version of FAKEPCIID
Unzip RehabMan-FakePCIID folder

Copy FakePCIlID.kext and FakePCIID_Intel HD_Graphics.kext from the Release folder of
Rehabman-FAKEPCIID

Paste FakePCIlID.kext and FakePCIID Intel HD_Graphics.kext to EFI/CLOVER/kexts/Other
Download the latest RELEASE.zip of Shiki.kext

Copy & Paste Shiki.kext into EFI/CLOVER/kexts/Other

Download the latest RELEASE.zip of Lilu.kext

Copy & Paste Lilu.kext into EFI/CLOVER/kexts/Other

Download the most recent version of IntelGraphicsFixup.kext

Paste IntelGraphicsFixup.kext into EFI/CLOVER/kexts/Other

Alles anzeigen

Und auch

Zitat

Method 1: (Better)

Select Devices on left-side column
Set IntelGFX box to: 0x59128086
Select Graphics on left-side column
Set ig-platform-id to: 0x19120000
Save config.plist

Alles anzeigen

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-
aufl%C3%B6sung-mit-i3-8350k-f%C3%A4/?postiD=422900#post422900



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-auflösung-mit-i3-8350k-fä/?postID=422900#post422900
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-auflösung-mit-i3-8350k-fä/?postID=422900#post422900

Ich hab bereits in der Config die ig-Platform-id ausgetaucht und 0x19120000 reingeschrieben.
Es hat sich zwar nicht verbessert, aber ich weif nun nicht wie ich aus dem "Shiki" Release
eine Kext mache?! Wirde sie gerne mal in die "other" Kext einsetzen und dann noch folgendes

hinzufligen:

Zitat

config.plist Spoof:

Navigate to EFI/CLOVER/

Open config.plist with Clover Configurator
Select Boot on left-side column

Under Arguments check -disablegfxfirmware
Under Custom flags add:shikigva=1

Alles anzeigen

Frank

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-

aufl%C3%B6sung-mit-i3-8350k-f%C3%A4/?postiD=422900#post422900
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