
 Glitching (Artefakte) mit UHD Graphics 630
bei 1680x1050 Auflösung mit i3-8350K + fährt nicht
mehr runter.

Erledigt

Beitrag von „Franckey“ vom 18. Juni 2018, 13:31

Ohne die "FakePCIID.kext" und "FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext" zu berücksichtigen, habe
ich dir erstmal die Screens und Dateien hochgeladen, um erstmal den IST-Zustand
festzuhalten. Die EFI-ZIP konnte ich nicht hochladen, da zu groß. Daher gestückelt in Boot-
Clover und Apple.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-
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