
 Glitching (Artefakte) mit UHD Graphics 630
bei 1680x1050 Auflösung mit i3-8350K + fährt nicht
mehr runter.

Erledigt

Beitrag von „Franckey“ vom 18. Juni 2018, 12:46

ok Hab ich gemacht. Schien auf den ersten Blick beim Starten sauber zu sein. Kein Glitsching
mehr beim Login-Screen.

Aber ein richtiges Zappeln und Flackern jetzt auf dem Desktop. Sieht so aus als frieren einige
Fenster ein und wenn man irgendwo hovert oder klickt, dann verwinden Teile von den
Fenstern. hmm. Gibts noch eine andere Möglichkeit?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/37815-glitching-artefakte-mit-uhd-graphics-630-bei-1680x1050-
aufl%C3%B6sung-mit-i3-8350k-f%C3%A4/?postID=422883#post422883
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