
 Glitching (Artefakte) mit UHD Graphics 630
bei 1680x1050 Auflösung mit i3-8350K + fährt nicht
mehr runter.

Erledigt

Beitrag von „daschmc“ vom 18. Juni 2018, 12:21

Die Zip Datei runterladen https://github.com/lvs1974/Int…/v1.2.7/1.2.7.RELEASE.zip und
IntelGraphicsFixup.kext in EFI -> Clover -> Kext Ordner verschieben, dort wo sich die anderen
Kexte (siehe Bild) befinden.
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