
 Problem mit Sleep/Wake- Update 2018: UI Lag
nach Wake
Erledigt

Beitrag von „kuckkuck“ vom 10. Juni 2018, 21:19

Wie viele Hex-Paare hat denn jeder connector beim Export mit dem Framebuffer Utility?

Das sind doch 16?
4 Paare für Connector﻿ type, 4 ControlFlags, 4 Features, 1 Transmitter, 1 Encoder, 1 Hotplug, 1
Sense ID?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30827-problem-mit-sleep-wake-update-2018-ui-lag-nach-
wake/?postID=421017#post421017
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