EET3 problem mit Sleep/Wake- Update 2018: Ul Lag
nach Wake

Beitrag von , kuckkuck“ vom 10. Juni 2018, 18:24
Wenn du den Framebuffer nicht selbst gesetzt hast und er nicht automatisch fur deine GPU

gesetzt wird, dann wurde er auch nicht benutzt. Welcher FB genutzt wird siehst du doch im
IOReg =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30827-problem-mit-sleep-wake-update-2018-ui-lag-nach- 1
wake/?postiID=420967#post420967
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