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RX550 ist Polaris 12, welcher von macOS nicht unterstützt wird. Die RX560 läuft, ist aber
deutlich schwächer als RX570/RX580. Die Mindestanforderung von Battlefield erfüllt sie, jedoch
gerade so (CoD habe ich jetzt nicht geschaut, dürfte aber ähnlich sein). Wenn es die RX560
werden soll, würde ich folgendes beachten: Einerseits sollte es eine 4GB-Version sein, 2GB
VRAM werden in Zukunft doch arg knapp und sind gerade Mindestanforderung der genannten
Games. Außerdem gibt es noch RX560D-Modelle, welche um 2 Recheneinheiten abgespeckt
sind. Diese würde ich auch vermeiden, da wir, wie gesagt, schon sehr nah an der
Mindestanforderung sind. Folgendes Modell wäre z.B. etwas für dich: 
https://www.mindfactory.de/pro…-x16--Retail_1196538.html
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