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Ja, auf jeden Fall schlägt sich die IGPU bei jedem Benchmark schlecht. Aber Hardware Encoding
ist das nun mal das Steckenpferd von Intel, Apple verbaut die Teile tatsächlich nicht nur um
Geld und Akku zu sparen. Um Missverständnisse zu vermeiden: Würden RX560 und die IGPU
sich die Arbeit teilen (so wie es sein sollte), würde ich die Radeon drin lassen. Bei mir bremst
der Dual-Setup FCPX leider aus, weil die IGPU darin aus irgendeinem Grund auf die Base Clock
beschränkt ist und deshalb habe ich ohne die Radeon effektiv mehr Leistung.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=415253#post415253
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