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Nö das tut genau wie es soll 
Die Intel übernimmt mit QuickSync das Encoding und kann das dank Hardware Encoder um
längen effizienter, schneller und besser als die RX560 die keinerlei Encoder Fähigkeiten besitzt.
Diese Karten sind nicht auf solche Jobs optimiert sprich bei den RX560/460 kommt es eher auf
OpenGL/OpenCL und wenn es nach dem Willen von AMD geht Vulcan Fähigkeiten an und
weniger bis gar nicht auf das trascoden von Video Material.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
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