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Danke, so habe ich das ja auch verstanden/gemacht. Aber ich hatte trotzdem keine
Bildausgabe, nachdem ich die zwei kext Files übernommen habe. Ich kann allerdings auch
nicht genau sagen, wieso es nun wieder läuft. Entweder waren die Versuche das Script im via
AGDPfix via SSH auszuführen erfolgreich, an den fehlerhaften Berechtigungen des
AppleGraphicsDevicePolicy.kext Files oder am Rebuild des Kernel Caches.

Ein nächster Schritt wäre dann mal bei Zeiten ein Update und ein voll funktionierendes System
(aktuelle Grafikkarte und Onboard Audio z.B.) unter Sierra. Aber vielleicht hält das System
auch noch durch, bis es mal ein Hardware Update gibt. Doch das ist ein anderes Thema. Vielen
Dank für die tolle Community!

Ah, und eine Sache noch wegen des nicht funktionierenden VNC: hier musste nach dem
Security Update ein zusätzliches Update (Remote Desktop Client) installiert werden. In diesem
Fall eine für mich sehr unpassende Kombination.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31288-info-agdpfix-alternative-kein-patchen-mehr-nach-macos-
update-n%C3%B6tig/?postID=408423#post408423
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