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Wenn du den NvidiaGraphicsFixup zusammen mit dem Lilu.kext, der für den Betrieb des Fixups
benötigt wird, unter Clover zu den hoffentlich vorhandenen Kexten auf der versteckten EFI
packst (/EFI/CLOVER/kexts/Other oder /macOS-Versions-Nummer). brauchst du den
AppleGraphicsDevicePolicy.kext nicht mal mehr verändern, da das vom Fixup übernommen
wird...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31288-info-agdpfix-alternative-kein-patchen-mehr-nach-macos-
update-n%C3%B6tig/?postID=408356#post408356
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