
 Die guten alten Zeiten (C64, Amiga und so)Erledigt
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Ich hatte mir damals extra für Das Schwarze Auge eine 1,8 MB Erweiterung gekauft, um dann
die spezielle 1,5 MB Version des Spiels zu spielen.

Gute Spiele zusätzlich zu den genannten:
- Pinball Dreams und Pinball Fantasies (die ersten Spiele von DICE)
- Dynablaster
- SWIV (Nachfolger von Silkworm)
- Chaos Engine
- Cannon Fodder
- Sensible Soccer
- Wings of Fury
- Ports of Call
- Oil Imperium
- 1869
- Pirates
- Eye of the Beholder 1 und 2
- Dune 2
- Battle Isle
- Summer / Winter Games
- Gravity Force (Geheimtip)
- Stunt Car Racer
- Hybris
- Battle Squadron
..
...

Gefühlt habe ich 400-500 gute Spiele auf dem Amiga mal gespielt, ich könnte also nen laaange
Liste schreiben 
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