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Der Unterhaltungswert der Spiele, wie zB Zac McKracken, war enorm hoch. Bis heute sind sie
kaum übertroffen trotz 4K-Auflösung und Pseudo-Raytracing.
Ich erinnere mich an REVS, meine Lieblingsrennsimulation, die nur aus Vektorgrafik bestand,
aber eine irre Laune machte.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36913-die-guten-alten-zeiten-c64-amiga-und-
so/?postID=406123#post406123
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