
 Sierra 10.12.6 - Installation fertig - GPU läuft
nicht
Erledigt

Beitrag von „al6042“ vom 3. April 2018, 12:44

Ich vermisse bei deinen Kexten den NvidiaGraphicsFixup, der dir das ändern der
AppleGraphicsDevicePolicy ersparen würde.

Zudem denke ich, dass du mit dem SMBIOS eines iMac17,1 plus dem Kext ein besseres
Ergebnis erzielen wirst.
Ausserdem sind die DSDT-Patches und Fixes in deiner config.plist nicht komplett gesetzt.
Nutzt du die interne HD530 für etwas bestimmtes, sodass die uralten Einträge unter "Devices"-
>"Add Properties" noch benötigt werden?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36843-sierra-10-12-6-installation-fertig-gpu-l%C3%A4uft-
nicht/?postID=404853#post404853

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36843-sierra-10-12-6-installation-fertig-gpu-läuft-nicht/?postID=404853#post404853
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36843-sierra-10-12-6-installation-fertig-gpu-läuft-nicht/?postID=404853#post404853

