EE™M NVIDIA Quadro K3000M - Webdriver
notwendig?

Beitrag von ,seefew” vom 2. Marz 2018, 14:55

Hi Leutz,
passt vilt ned ganz, aber die geballte Foren-Intelligenz hat mglw ne Antwort.

Meinem iMac soll mal wieder bissle was zu Gute kommen,

Dazu hab ich mir ne NVIDIA Quadro gegonnt.

Eigentlich hab ich nur ne kurze Frage dazu

WeiR jmd, ob die GPU mit den Mac-Treibern lauft, oder muss ich die Webdriver aufspielen
Eigtl sollte sie laufen, da sie wohl auf nem GK104 aufbaut, aber vorher fragen spart Arbeit.
Danke vorweg

GraBe

seefew

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/36327-nvidia-quadro-k3000m-webdriver- 1
notwendig/?postID=396718#post396718
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