BB zwei Displays an Intel HD Graphics 630

Beitrag von ,,al6042“ vom 18. Februar 2018, 23:09

Ich selbst habe mal zwei Monitore an der HD530 getestet, das lief aber nur, wenn beim Booten
nur ein Monitor verbunden und im Nachgang der zweite Monitor angeschlossen wurde. Und es
wurde der AGDPFix gebraucht.

Mit der HD630 habe ich das nicht mal mehr versucht.

Gegebenenfalls geht das heutzutage mit dem IntelGraphicsFixup.kext (in Kombi mit dem
Lilu.kext) leichter.

An der Stelle wirde ich aber erstmal empfehlen entweder die DSDT des Systems mit dem
"Rename GFX0 to IGPU" auszustatten oder den entsprechenden DSDT Patch per Clover
auszufuhren.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/35629-zwei-displays-an-intel-hd-graphics- 1
630/?postID=393157#post393157
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