Kurz und Knackig: AMD RX Grafikkarten in macOS
Installieren

Beitrag von ,,macinsane“ vom 18. Februar 2018, 12:50

Zitat von redbelt

Wenn es in den Patched Ordner kommt?

Hast du RadeonDeinit angekreuzt? Und mal InjectATl aktiviert plus Framebuffer "Acre"
ausgewahlt (alles auf der selben Seite im CC)? Sollte allerdings schon mit der SSDT
abgefangen werden...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33538-kurz-und-knackig-amd-rx-grafikkarten-in-macos- 1
installieren/?postID=392909+#post392909
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