m ML bootet nicht nach MultiBeast-Installation

Beitrag von ,, Griven“ vom 15. November 2012, 21:42

Also, wenn jetzt eine DSDT installiert ist, was ich den Beitrdgen zuvor entnehme hilft es beim
Booten folgende Flags mitzugeben um die Das laden zu verhindern:

DSDT=NO -f -v

Der Parameter DSDT ist dazu gedacht Chameleon einen alternativen Pfad zu einer DSDT zu
Ubergeben, der Eintrag NO ist natdrlich Unsinn fahrt aber dazu, dass Chameleon keine DSDT
findet und somit auch keine Iad. Kommst Du auf die Weise wieder ins System sollte es reichen
die Datei dsdt.aml aus dem Verzeichnis /Extra zu lI6schen. Sollte es so nicht gehen hilft Dir Dein
Installationsstick, hier einfach in den Installer booten und dann auf...

Dienstprogramme -> Terminal (es Offnet sich ein Terminal)

Eingeben-> cd /Volumes/NameDeinerPartition/Extra

Eingeben-> rm -r dsdt.aml

Eingeben-> exit

Neustarten und hoffen, das Multibeast sonst keinen weiteren Unfug angestellt hat.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/6203-ml-bootet-nicht-nach-multibeast- 1
installation/?postID=38942#post38942
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