
 ML bootet nicht nach MultiBeast-InstallationErledigt

Beitrag von „pr0zess0r“ vom 15. November 2012, 19:42

Ja das ist korrekt, 

der Gedankengang ist im nachhinein nicht mehr nach vollziehbar...  jedoch bekam ich in
MultiBeast die Option ein DSDT fürs BIOS sowie eine DSDT für UEFI zu wählen. Ich bin davon
ausgegangen, dass dieser Haken bewirkt, dass eine Datei angelegt wird, welches OS X sagt,
dass ein UEFI anstatt ein BIOS vorhanden ist, da ich gelsen hab, dass dies dem OS mitgeteilt
werden muss. Anstatt es manuell zu machen, dachte ich, MultiBeast macht dies automatisiert...
...man sol nicht denken, man soll nachdenken! 

wie krieg ich das denn wieder rückgängig? 

Grüße....

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/6203-ml-bootet-nicht-nach-multibeast-
installation/?postID=38932#post38932
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