
 Intel HD4600: Probleme mit 4K Auflösung
(UHD) ... die zweite Runde.
Erledigt

Beitrag von „Bernd.H“ vom 1. Februar 2018, 18:35

ja richtig die liegt da wie du schreibst. wenn ich in Systeminformationen auf Erweiterungen
gehe und sehe ich ja das diese FakePCIID.kext geladen wird 
und diese FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext eben NICHT... da muss doch was faul sein, warum
wird die denn nichtgeladen ? ist doch die neueste Version 1.3.11 war es wohl.

Nachtag: ja richtig die ist drin und wird auch geladen CoreDisplayFixup Version 1.3.4 und auch
diesen kext hier IntelGraphicsFixup.kext Version 1.2.3 wird auch geladen und ist ok.

Mit all diesen Option ist aber kein 2160p möglich am LG UHD TV. Also nun Ratlos........ 
Also warum wird dieser kext FakePCIID_Intel_HD_Graphics.kext nicht geladen ?
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